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PRZYKLADOWY SCENARIUSZ LEKCJI
Temat: ,,Fair play” w sporcie i w zZyciu
Cele ogolne:

. zapoznanie uczniow z terminami ,,fair play” i ,,faul play”, podanie definicji i objasnienie
. przedstawienie historii ,,fair play”

. znaczenie ,,fair play” w zyciu i sporcie

Cele szczegolowe:

Uczen:

* potrafi poda¢ definicje ,,fair play”, ,,faul play”

* potrafi krotko opowiedzie¢ historie terminu ,,fair play”

* wie co oznacza ,,fair play” w sporcie

* potrafi podaé sytuacje ,.fair play” z zycia codziennego, w szkole, w klasie, na boisku i podworku

Metody nauczania:

. stowne: pogadanka
. aktywizujace: burza mézgdw, praca w grupach

Pomoce dydaktyczne:

* materialy pomocnicze dla ucznia (kartki zotte i czerwone),
e sprzet multimedialny

. papier do rysowania plakatow
. flamastry

Uczestnicy

Mtodziez w wieku 13 lat (VI klasa szkoty podstawowej) — jedna klasa, ok. 24 uczniéw
Czas

Dwie godziny lekcyjne — 2 x 45 minut

Forma pracy:

. grupowa,
. Indywidualna



PIERWSZE 45 MINUT

Czes¢ wstepna (10 minut) :

1. Powitanie z grupq.

2. Podzielenie grupy na szes¢ podgrup.
3.0Omowienie tematyki zajec- wprowadzenie.
4. Zaprezentowanie zadan zajec.

Czes¢ whasciwa (30 minut) :

1. Zabawa integrujgca grupe — 10 minut

Kazda z szesciu podgrup znajduje wspolne cechy, ktore ich charakteryzuja, np. wspolna litera w imieniu lub
nazwisku, wspolne zainteresowania i wypisuje je na kartonie. Nastgpnie wszystkie sa przyklejane na tablicy i
Oomawiane

2. Krétka historia powstania idei fair play i
Prowadzacy krotko z omawia histori¢ fair play

3. FAIR PLAY tylko w sporcie czy rowniez w zyciu codziennym ?
Zostaje zaprezentowany pokaz zdjec¢ 1 krotkich filmoéw dotyczacych zachowan fair play i faul play w sporcie i w
zyciu sg omawiane przez prowadzacego w formie dyskusji

4. Omowienie przykladowych konkursow fair play, przyznawanych za postawe w sporcie i w zyciu
Burza mozgow — wypisywanie znanych konkurséw w podgrupach, zaprezentowanie ich na forum

Czes¢ koncowa (5 minut) :

1. Podsumowanie zaje¢¢. Kazdy z uczestnikow otrzymuje zo6tta i czerwong kartke. Nastepuje pokaz slajdow
z postawa fair i faul play. Uczniowie podnosza z6lta, kiedy wystepuje postawa fair i czerwona, kiedy faul play.

DRUGIE 45 MINUT

Cze$¢ wstepna — 5 minut

. Krotkie przypomnienie postawy fair i faul play - ,,Promyczkowe uszeregowanie” — uczniowie zapisuja
hasta okreslajace postawe fair play w sporcie i w zyciu. Nastepnie uktadajg je hierarchicznie — od - ich zdaniem -
tych najwazniejszych, do mniej waznych.

Czes¢ wlasciwa (30 minut)

I Klas¢ dzielimy na 6 grupy i przydzielamy je do 6. zorganizowanych wcze$niej przez nas ,,stacji”.
Wybieramy po jednej osobie, ktora na state zostanie przydzielona do danej stacji, podczas gdy pozostate osoby z
grup beda si¢ przemieszczaly do kolejnych stanowisk co 4 minuty. Poszczegélne stanowiska (stacje) shuza
spelnieniu okreslonych zadan.

Kazdej stacji przypisujemy na kartce zadania w sposob hastowy np. ,list ucznia do nauczyciela”, po czym
nauczyciel szczegétowo podaje zatozenia.

Stacja numer:

1. Napisz list ucznia do nauczyciela o postgpowaniu fair. Zawrzyj w nim mozliwe bledy, ktore
zaobserwowale$ w pracy w szkole lub placowkach o§wiatowych.
2. Napisz list trenera do prezesa klubu o inicjatywie wystapienia druzyny na rozgrzewce przed meczem w

koszulkach z logo fair play. Zawrzyj w nim argumenty przekonujace o sile wartosci gry fair i propagowaniu jej
w spoteczenstwie.

3. Napisz list komendanta policji do kuratorium o$wiaty, w ktérym przekonasz kuratorium do stworzenia
programu edukacyjnego na temat ,fair play w szkole i zyciu”

4. Napisz list administratora strony internetowej do uzytkownikow, ktorzy kradng dane z sieci. Zawrzyj w
nim twarde postulaty jakie sa konsekwencje takiego dziatania.

5. Napisz list pracodawcy do pracownika,, w ktérym przekonasz pracownika do wykorzystania czasu
pracy z duchem fair play.



6. Napisz list pedagoga szkolnego do ucznia, w ktorym przekonasz go, ze idea fair play to dlugofalowa
korzys¢ budowania relacji migdzyludzkich.

Co 4 minuty nastgpuje przesunigcie grup (z wyjatkiem wskazanych wezeéniej do pozostania na stanowiskach
0s6b) o jedno stanowisko tak, by kazda grupa mogta doda¢ swoja czgs¢ do catosci poszczegdlnych zadan.

Osoby, ktore pozostaja przy jednym stanowisku, maja za zadanie wyjasni¢ grupom, ktore
w danym momencie podejda do ich stanowiska, na czym polega ich rola i czego dokonata
poprzednia grupa.

1. Przygotowanie w szesciu grupach plakatow promujacych ide¢ fair play w swojej szkole wraz z hastem.
Nastepnie przypiccie wszystkie zostajg przyklejone do tablicy. Kazda podgrupa omawia krétko swoj plakat.
Czes¢ koncowa — 10 minut

1. Glosowanie na najlepszy plakat w grupach (mozna tez indywidualnie). Nie mozna gltosowa¢ na swoj.
Wrzucenie numeru z wybranym plakatem do pudetka. Wyjecie, policzenie gtoséw, odczytanie wynikow.
2. Podsumowanie zajec.



